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* Ищите «Мой компьютер» в социальных сетях. 


Технологии 


Мобиле Индустри; Игры 


ТЕХНОЛОГИИ 


Расчеты на видеокарте 
10 апреля в Киеве на семинаре, проведен- 
ном компанией «Юстар» совместно с Ин- 
ститутом прикладного системного анализа 
НТУУ «КЛИ», компания ММОГА представи- 
ла настольную вычислительную станцию 
ТЕЗЁЬА расчетной мощностью 4 терафлопа. 
Представители компании утверждают, что 
использование расчетной мощности графи- 
ческих процессоров видеокарты для обра- 
ботки данных позволит в 250 раз превзой- 
ти возможности аналогичного центрально- 
го процессора. Новые возможности 240 ядер 
видеокарты позволяет раскрыть и органи- 
зовать программная архитектура СУВА (Сот- 
рще Ип№еа Оемсе АгспНестиге), использую- 
щая вариацию языка С. 

Таким образом, система, не превышаю- 
щая размерами обычный ПК, способна за- 
менить целый вычислительный отдел, об- 


Виртуальная планета: Средняя Азия 
Интернет-путешествие по степям и перевалам. 
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служивающий кластерный компьютер, соз- 
данный на основе множества центральных 
процессоров. И даже игровая видеокарта 
СеРГогсе, начиная с восьмого поколения или 
серии СТХ 260 и выше, может служить для 
проведения учебных расчетов вплоть до кур- 
совых и дипломных работ. 
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Области применения подобных вычис- 
лительных систем могут быть самыми раз- 
ными: прогнозы погоды, предсказание зем- 
летрясений, географические информаци- 
онные системы, анализ финансовых рын- 
ков, моделирование молекулярных струк- 
тур. Объединяет все эти направления боль- 
шой объем данных, часто поступающих в 
реальном времени из множества источ- 
ников и требующих динамической обра- 
ботки и возврата результатов в считанные 
секунды. 

В суперкомпьютере ТЕЗЁА используется 
схема гибридного программирования (техни- 
чески СРУ и СРИ работают вместе}. Путем 
подключения дополнительных элементов сис- 
тема легко масштабируется без существен- 
ных изменений программного кода, написан- 
ного на СУБА С, и способна обрабатывать 
данные с большой 
скоростью в режиме Смотри видео на НЕца 


реального времени. МК Ре и | 


МЕМ/5 


ОНЛАЙ 
Стай Габ$ выучил украинский 

_ боое решила обучить 
© м а | ] 49 языкам эксперимен- 
Е тальный проект бтай 
965$, позволяющий в на- 
стройках почтового аккаунта ВИр://сплай. 
роове.сот задать применение различных не- 
стандартных функций. Теперь эксперимен- 
тальные возможности почтового веб-серви- 
са доступны во всех языковых версиях Стпай. 
Ранее они были представлены с английским 
описанием. Как сообщает официальный блог 
бооре, Сглай [аб$ является эксперименталь- 
ным проектом. Согласно принятому в боое 
штатному расписанию, сотрудники компании 
могут посвящать ему не более 20 % рабоче- 
го времени. Соответственно, уследить за всей 
полусотней языковых версий в полной ме- 
ре — задача далеко не такая тривиальная, 

как может показаться на первый взгляд. 


Источник: воове-икгате-БМов.Ыовзро!.сотп 


Википедия победила М$М Епса\а 
Популярная в прошлом онлайн-энциклопедия 
М5$М Епсапа (епсайа.глэп.сот) компании МЫ 
сгозой будет закрыта 31 октября (за исклю- 
чением японской версии, которая просущест- 
вует до конца года). Продажа программного 
пакета Зви4епЕ и десктоп-энциклопедии Рге- 
тит ЕпсаМа прекратится к июню. «Епсайа 
была долгие годы популярна по всему миру. 
Однако сфера традиционных энциклопедий 
и справочных материалов изменилась. Люди 
ищут и потребляют информацию совсем по- 
другому, чем в прошлые годы», — коммен- 
тируют свое решение в компании. Переводя 
заявление на общеупотребимый язык, мож- 
но считать, что ЕпсаЙа пала жертвой Вики- 
педии и аналогичных явлений Веб 2.0 в сфе- 
ре организации знаний в Интернете. Энцик- 
лопедия Епса а была создана в 1993 году как 
сборник энциклопедических статей (всего — 
около 5 тыс.) и дополнительных материалов 
на семи языках. Доступ к части контента на 
сайте осуществляется по платной подписке. 
Помимо онлайн-версии, материалы энцикло- 
педии продавались в виде приложения. 


Источник: мебр!апее.ги 


ПРОГРАММЬ 


64-битный снежный леопард 

Арре разослала тестерам новую предвари- 
тельную сборку Мас О$ Х 10.6 $пом/ [еорага 
и просит их сконцентрироваться на тестиро- 


вании 64-битного кода 
новой ОС. Одна из за- 
дач, поставленных ком- 
панией перед тестера- 
ми, — проверка работо- 
способности 64-битных 
расширений ядра (Кег- 
пе! ежеп$юоп$). Система 
не может функционировать в 64-битном ре- 
жиме, если нужные расширения ядра отсут- 
ствуют. В последнем случае $по\ми 1еорага бу- 
дет работать в 32-битном режиме. Подобные 
проблемы МюгозоЁ приходится решать уже 
не один год. 32- и 64-битные версии М/пдо\м5 
ХР и Ма разделены, и переход на большую 
разрядность затрудняется отсутствием соответ- 
ствующих драйверов и приложений. Похоже, 
Арре будет проще произвести переход. Во- 
первых, Мас 0$ Х работает на значительно 
меньшем количестве вариантов аппаратного 
обеспечения; во-вторых, большинство драй- 
веров выпускаются самой Арре; и в-третьих, 
в бпом/ [еорага, как и в ее приложениях, объ- 
единены 32- и 64-битная версии, и в случае 
наличия всех нужных компонентов ОС начнет 
работать в оптимальном режиме. 


Источник: ХБЕ.сот 


ТЕХНОЛО 


АМО или МИЛА: новый раунд 
Практически одновременно АМО приступи- 
ла к поставкам АТ! Вадеоп НО 4890, а ММОА 
анонсировала СбеГогсе СТХ 275. По данным 
АМО, ее новинка обладает вычислительной 
мощностью в 1.36 терафлопса, оснащается па- 
мятью СООВб и работает с тактовой частотой, 
близкой к 1 ПЦ. Благодаря технологии А 
Эеат видеокарты на базе АТ! Кадеоп НВ 
4890 оптимизированы для конвертации $0- и 
НО-видео для воспроизведения на разных 
электронных устройствах. Кроме того, здесь 
реализовано второе поколение Уп®ед \М!4ео 
Оесодег (Ц\О 2.0) для плавного воспроизве- 
дения НО-видео. В свою очередь, СРУ Сегогсе 
СТХ 275 базируется на архитектуре СТ200 и 
оснащается 240 процессорными ядрами, ра- 
ботающими на тактовой частоте 1404 МГц, а 
также 448-битным интерфейсом памяти и 
фрейм-буфером объемом 896 Мб. Новинка 
поддерживает технологию М\МОЛА Рву$Х для 
интерактивных игровых ощущений, а также 
ММОЛА Сида для ускорения настольного ПО и 
ММОЛА 30 МЯоп для стереоигр. По данным 
производителей, видеокарты беЕогсе СТХ 275 
будут стоить в пределах от $229 до $249, а 
АП Вадеоп НБ 4890 — $249. 
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Онлайн 
Мобиле 


Программы Технологии 


Индустрия Игры 


Тачфон Е@ Агепа — новинка мая 


технологией объемного звука Г Мое 
и очень прочным закаленным стеклом. В 
Украине эксклюзивная модель будет прода- 
ваться в трехстах лучших розничных мага- 
зинах по цене 4999 грн. 


Источник: 16. есгогс$ 


Неттоп на базе МИЛА 1оп от Асег 

Рынок миниатюрных мо- 
бильных ПК прочно ок- 
купировала платформа 
|п(е] Атот, на базе кото- 
рой работает большинст- 
во нетбуков. Подобная 
ситуация могла сложить- 
ся и на рынке компакт- 
ных настольных ПК 
весной 2009 года ряд компаний предста- 
вил общественности неттопы на базе ие! 
Ат. Компания ММИЛА в начале года пред- 
ставила свой вариант платформы для ми- 
ниатюрных ПК. Платформа ММА [оп пред- 
полагает применение пе! Ают в качест- 
ве центрального процессора. Асег Азри- 
еВеуо оснащается микрочипом не! Ают 
230, функционирующим на частоте 1.6 ГГц. 
Объем ОЗУ может составлять до 4 Гб, а же- 
сткого диска — до 250 Гб. Впрочем, глав- 
ным компонентом является интегрирован- 
ная видеосистема, которая способна спра- 
виться не только с видео, имеющим раз- 
решение до 1080р. Реализована возмож- 
ность работы с Вш-Кау-носителями при под- 
ключении внешнего оптического привода, 
предусмотрена поддержка интерфейса НБ- 
М, а интегрированная графика поддержи- 
вает ОнесХ десятой версии. 


Источник: Запем.ги 
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только на абстрактную заботу об окружающей среде, но и на конкретное уменьшение 
счетов за электричество. Что ж, мы не против экономии. Только за. Но не скажется ли такая 
экономия на производительности и удобстве? 


обильные компьютеры в работе 

потребляют в 5-6 раз меньше 

электроэнергии, чем их настоль- 

ные собратся. 30 против 175 Вт 
в годовом исчислении выливаются в сотни 
киловатг электроэнергии, которую можно 
было бы сэкономить. 

Однако мало кто задумывается о том, 
сколько еще электричества потребляет наш 
ПК и его компоненты в режиме простоя. 
Например, заснувший монитор продолжа- 
ет потреблять до 6 Вт электроэнергии. Ка- 
залось бы, это совсем немного, но за ночь 
набегает уже 0.5 кВтч, а за год — 30 кВтч. 

В дополнение к так называемым «?тего 
маЧ» мониторам, появившимся в прошлом 
году, компания ЕИЙзи-Четеп$ Сотрщег$ 
представила на СеЕИЙТ 2009 настольные ПК 


Демонстрация работы солнечной 
зарядки Род'ов 


с нулевым потреблением энергии в режи- 
ме простоя и «сна». Разумеется, бороться 
с лишним расходом электроэнергии мож- 
но, просто выключая все неиспользуемые 
компьютеры по окончании рабочего дня 
(особенно это актуально для офисов боль- 
ших компаний). Но это не выход, если в не- 
рабочее время на ПК требуется устанавли- 
вать различного рода обновления. Впро- 
чем, новые компьютеры Е5РЫМО Е7 935 и 
Р7935, по заявлениям создателей, позво- 
ляют решить и эту проблему. До перехода 
в режим «сна» можно точно задать вре- 
менной промежуток, в который компьютер 
проснется для установки программного обес- 
печения или критических обновлений. По 


окончании указанного времени ПК снова 
уходит в режим ожидания с нулевым по- 
треблением энергии. «Разбудить» компью- 
тер можно и в любое другое время, вос- 
пользовавшись кнопкой питания на перед- 
ней панели. 

Кстати, более экономичными становят- 
ся не только мониторы, но и традицион- 
ные потребители сотен ватт электроэнер- 
гии — большие ЖК-телевизоры. Например, 
интересные функции энергосбережения реа- 
лизовала в своих новых телевизорах линей- 
ки 1С-ОН77Е компания 5Вагр. Помимо по- 
ниженного энергопотребления в режиме 
работы и ожидания (252 и 0.2 Ватга соот- 
ветственно для старшей модели диагона- 
лью 52 дюйма) телевизоры имеют функ- 
цию ручной (с помощью кнопки экоконтро- 
ля) и автоматической (с помощью датчика 
освещенности} регулировки яркости под- 
светки, а следовательно, и расхода элек- 
троэнергии. 


`РАЗВЛЕЧЕНИЯ НА НОВЫЙ ЛАД 


Более энергоэффективными становятся не 
“ только настольные ПК и мониторы, но и, 
конечно же, мобильные компьютеры. Свою 


лепту в повышение экономичности ПК вне- 
сли новые платформы И\е! Сепито 2 и 
АМО Рита. Вместе с тем наиболее эконо- 
мичными во всех отношениях остаются ком- 
пьютеры на платформе ее! Ают, или, го- 
воря проще, нетбуки и неттопы. 

Популярность нетбуков сегодня уже на- 
столько высока, что помимо традиционной 
роли второго портативного ПК эти устрой- 
ства осваивают новые для себя амплуа. На- 
пример, как вам идея использовать недо- 
рогое-и энергоэффективное устройство в 
качестве домашнего мультимедийного цен- 
тра? По заверениям компании С!ваб\уе, 
производительности 10-дюймового Воок- 
тор М1022, построенного на базе традици- 
онного для нетбуков те! Ают №270 с час- 
тотой 1.6 ГГц, с лихвой хватит для воспро- 
изведения любых музыкальных и видео- 
файлов. Однако по-настоящему удобным 
использование нетбука в роли мультиме- 
дийного центра делает поставляемая в ком- 
плекте док-станция. 
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С док-станцией использовать 
Стваруе ВооКюр М1022 удобно и дома 


Обеспечивая вертикальное крепление 
нетбука на левом торце, док-станция явля- 
ется репликатором Ц$В-портов, а также че- 
рез нее можно подключить к устройству 
большой внешний монитор, используя пор- 
ты \СА или НОМЕ. Таким образом, нет ну- 
жды каждый раз подключать к нетбуку всю 
периферию, когда мы хотим превратить его 
в мультимедийный центр. Достаточно во- 
ткнуть его в подставку через специальный 
разъем. 


ЭКОНОМИМ НА ТЕПЛЕ И НА ХОЛОДЕ 


Помимо использования энергоэффективной 
платформы, есть еще много других компо- 
нентов, которые позволяют сделать наши 
компьютеры более экономичными. Самый 
простой и очевидный вариант — экономить 
на вентиляторах. Сколько кулеров имеет 
среднестатистический компьютер? В сред- 
нем не меньше 3-4, хотя в ряде случаев ва- 
шему ПК может потребоваться дополни- 
тельное охлаждение. 

Использование процессоров с низким 
тепловыделением и интегрированной (а в 
ряде случаев и дискретной} графикой по- 
зволяет создавать системы с исключитель- 
но пассивным охлаждением. Вдобавок, со- 
временные платформы имеют богатые воз- 
можности интеллектуального управления 
скоростью работы вентиляторов, что также, 
в зависимости от нагрузки системы, позво- 
ляет контролировать интенсивность ее ох- 
лаждения. В частности, решение в этой сфе- 
ре предлагают такие компании, как АгсИс 


^ 


МК 208: 


В этом году выставка СеВИТ оказалась ещё более «зелёной», чем в прошлом. Производители 
наперебой хвалятся энергоэффективностью и экономичностью своих девайсов, напирая не 


Экспериментальная система охлаждения 
от Соое Маз ег не имеет вентилятора 


СооНпз ( }, СооМас- 
тег ( п), ТРегта\аКе 
(. п}, МахСивВе ( 


). 


ЗАРЯДКА В СОЛНЕЧНЫХ ЛУЧАХ 


Карманные устройства вроде мобильных 
телефонов, карманных ПК, коммуникато- 
ров, плееров или СР5-навигаторов, разу- 
меется, потребляют относительно немно- 
го энергии — но и на их зарядке можно 


НАВО 


несколько сэкономить. В том числе и вре- 
мя, заряжая устройства в пути, когда ря- 
дом нет электросети. 

Разумеется, речь идет о зарядке карман- 
ных устройств от солнечной батареи. На- 
пример, одно из таких решений было пред- 
ставлено на инновационном стенде выстав- 
ки СевЛ. Комплект битщоа@ включает в се- 
бя солнечную батарею, а также аккумули- 
рующее устройство Модшаг 5. Девайс име- 
ет мощность порядка 6 Ватт и способен 
вместе с собственной зарядкой от солнеч- 
ной батареи снабжать энергией еще какое- 
нибудь портативное устройство. 

Особенно удобно использовать этот ак- 
кумулятор вместе со специальными сумка- 
ми или рюкзаками, внешняя поверхность 
которых представляет собой не что иное, 
как солнечную батарею. Впрочем, гибкую 
модульную солнечную батарею можно лег- 
ко вшить и в любую другую сумку или при- 
крепить к одежде. Единственное, что, на 
наш взгляд, пока будет сдерживать распро- 
странение подобных решений, это их вы- 
сокая цена. Сам по себе солнечный акку- 
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Не надо путать ЕЗРЕИМО Е7935 с неттопом. 


Платформа Сеп по 2 не уступает 


по производительности средним десктопам 


мулятор стоит около 130 евро, в комплек- 
те с солнечной батареей — около 250 (под- 
робнее на $ 1). 

Впрочем, на солнечную энергию сейчас 
пересаживают уже всё, что только можно 
(включая автомобили и целые дома), так 
что по всем законам рынка высоких техно- 
логий цены пойдут вниз очень скоро. Там- 
то мы и будем их поджидать ©. 


Нова серя компактних та доступних пристро'в безперебйного живлення МАВРОВ 
в/д компанй Ромегсот надасть Вам гарантований захист д найбльш поширених 
проблем у епектромереж.. Вам залишаеться лише творити. 


МЛАЛАРОМЕВСОМ.ЦА 


[ МАЗССТОЮР 


безкомпромений захист 
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Компьютер с абсолютным слухом 


Ватеви 
дабпо@5о_рге5$.сот.иа 


Большинству пользователей хватает возможностей встроенного аудиокодека, но это 
впечатление обманчиво. По-настоящему компьютер «звучит» только с хорошей аудиокартой. 


А вот которая из них подойдёт именно вам, мы и попробуем выяснить. 


роде бы не так давно, в эпоху рас- 
цвета Репйит Ш, Аюп ХР и, со- 
ответственно, материнских плат, 
рассчитанных на работу с этими 
процессорами, вопрос обеспечения при- 
личного звука на компьютере ещё оста- 
вался более-менее острым. Встроенные 
аудиокодеки были преимущественно двух- 
канальными (если вообще были; это сей- 
час в 90 % материнских плат есть встро- 
енный НО-звук}, а недорогие внешние ау- 
диоплаты частенько подсовывали своим 
обладателям неприятные сюрпризы (на- 
пример, отсутствие дуплексного и даже 
полудуплексного режима). 

Но со временем развитие технологий 
привело компьютерный звук к нынешней, 
довольно неоднозначной ситуации. У поль- 
зователей с невысокими запросами про- 
блем, вроде бы, поубавилось — современ- 
ный встроенный звук имеет неплохое ка- 
чество и поддерживает все необходимые 
функции. Но утех, кто «вимагае @льшого», 
есть как минимум одна глобальная развил- 
ка. Даже если учесть, что пользователь обыч- 


| 


но знает максимальную сумму, которую он 
готов потратить на звуковую плату. 


ПЕРВАЯ РАЗВИЛКА 


Современные встроенные аудиочипы можно 
назвать «мастерами на все руки». Они снос- 
но проигрывают музыку, годятся для просмот- 
ра кино (100 % поддерживают какой-нибудь 
из стандартов БоЮу), неплохо справляются с 
играми... Но, как уже всем должно быть хо- 
рошо известно, универсальность никогда не 
даётся даром, поэтому в каждой из этих дис- 
циплин (а тем более в том, что касается за- 
писи звука) встроенные аудиочипы показыва- 
ют далеко не самые лучшие результаты. Про- 
сто потому, что разные задачи требуют раз- 
ных подходов и не уживаются «под одной 
крышей» по вполне объективным причинам. 
Вернее, скрестить игровую и аудиофильскую 
звуковые карты можно, но цена этого девай- 
са получится неразумно завышенной. 
Кстати, прежде чем мы двинемся дальше, 
нужно сделать ещё одну важную ремарку. Са- 
ма по себе звуковая плата является всего лишь 
частью системы, которая воспроизводит звук. 


НЕУВЯДАЮЩАЯ КЛАССИКА 


В М@НТХ можно рассчитывать только на 
встроенный звук. Но для недорогих систем 
5.1 качества НО-Аиёо кодека достаточно 


Второй частью этой системы является акусти- 
ка (или наушники}, и тут, я думаю, никому не 
нужно объяснять, почему не имеет смысла 
покупать дорогую звуковуху, рассчитывая на 
колонки за 100-200 баксов. Разницы в каче- 
стве звука вы всё равно не услышите. Разве 
что для игровых аудиоплат выигрыш всё-та- 
ки будет заметен за счёт поддержки специ- 
альных технологий позиционирования звука. 
Про акустику можно говорить долго, и вы- 
водить общие рекомендации я не возьмусь. 
Вариантов акустики на рынке более чем дос- 
таточно. Можно найти активные колонки с Н=- 
Е качеством звучания, можно откопать «сов- 
ковый» усилитель и старые колонки, чтобы 
озвучить если не стадион, то, как минимум, 
всю квартиру и ещё полподъезда (на три эта- 
жа вверх и вниз}. Дело вкуса и, опять-таки, 
финансовых возможностей. При этом «раз- 
вилка» всё же сохранится — для игр и кино 
лучше брать многоканальную систему с саб- 
вуфером, а для музыки — максимально ка- 
чественную двухполосную акустику (хоть с 
внешним, хоть со встроенным усилителем). 
Что же касается самой звуковой платы, то 
геймерам будет довольно просто сделать пра- 
вильный выбор — в этом сегменте ещё со 
времён 5оипа На$ег безраздельно властву- 
ет компания Сгеаб\е. В её активе — качест- 


венные компоненты, надёжная сборка, бога- 
тый набор функций и неперебиваемый ко- 
зырь — система ЕАХ. Без неё игры не могут 
быть по-настоящему трёхмерными, посколь- 
ку все нюансы взаимодействия звуков с иг- 
ровыми локациями, материалами стен и са- 


чтобы м ие 


фесси ни ар очку их тм 
(или ещё более продвинутую Ачго- 

га 8), а также на полупрофессиональную ЕЗ1 м! @. В своё время каждая из них была 
великолепна в своём классе, но сейчас можно без особого труда найти более дешёвую 
замену [упх ТМ/О того же качества, а в ценовой категории ли #@ появилось немалое 
количество девайсов с более продвинутыми ЦАП и более мощными чипами. Вдоба- 
вок, в нижнем «полупроф»-сегменте ещё и внешние карточки обосновались. В част- 
ности, из серии Сгеайуе Е-МУИ. 


мой средой просчитать очень сложно, и встроенные аудиочипы это- 
го, естественно, не делают. Просто пытаются сымитировать трёхмер- 
ность звука в меру своих скромных возможностей (и отчасти — за 
счёт центрального процессора). Можно провести аналогию с трёхмер- 
ной графикой, которую тоже просчитывают не на видеокарте, а на 
СРИ (в 1998-2000 годах большинство игр поддерживало одновремен- 
но два режима рендеринга — аппаратный и программный). Ну, а что- 
бы не заставлять вас искать старые игры, могу просто напомнить, что 
процессорный тест из пакета ЗОтаисО6 как раз и является такой си- 
муляцией ЗО на СРИ. При разрешении 1024%768 (в этом тесте оно не 
меняется} и довольно убогом качестве картинки (по сравнению с ос- 
тальными тестами из того же пакета) до сих пор лишь считанные про- 
цессоры способны выбраться за пределы 1-2 кадров в секунду. Оно 
и понятно, СРУ — штука универсальная, тем и ценная, но видеочи- 
пы с обработкой ЗВ справляются на порядок лучше. То же самое мож- 
но сказать и о работе со звуком. 

Сейчас вершиной геймерских мечтаний являются различные мо- 
дификации Сгеав\е Х-Е! с чипом, производительность которого оце- 
нивается на уровне 10340 М!Р$ (миллионов инструкций в секунду). 
Для сравнения — примерно такой же производительностью может 
похвастать процессор для Р!ау\аНоп 3 (Се!), 3.46 гигагерцовый Реп- 
Чит 4 ЕЕ или АШот ЕХ-55 (еплмиюреа.огрАмИЛиягисНой$ рег 
5есопа). Впрочем, большая часть аудиоядра занята преобразевани- 
ем $ВС (частоты дискретизации), а с эффектами справляется блок 
мощностью примерно в 200 МР5. 


Вчипе Х-Н/ компания 
Сгеа\е наконец-то изба- 
вилась от старой пробле- 
мы с преобразованием 
из 44.1 кп в 48 кГц и об- 
ратно (предыдущие зву- 
ковые карты вплоть до 
АиСву 2 работали толь- 
ко с48 кп). Учитывая то, 
что музыка на СО запи- 
сывается именно в 
44.1 кГц, двойная «пере- 
гонка» заметно сказыва- 
лась на качестве воспро- 
изведения музыки. 

Таким образом, но- 
вые Х-Е! очень неплохо 
подходяти для мелома- 
нов с небольшим бюджетом. Причём под «небольшим бюджетом» я 
подразумеваю стоимость не столько самой звуковой платы, сколько 
акустической системы, которая позволила бы услышать недостатки 
звука, воспроизводимого СгеаН\е Х-Е1. Да и вообще, покупать геймер- 
скую карточку для того, чтобы только слушать музыку, дело неблаго- 
дарное. А для игр и кино всё-таки предпочтительнее многоканальная 
акустика, которая не лучшим образом подходит для музыки. 

Вот, собственно, мы и подобрались к самому интересному — к 
профессиональным и полупрофессиональным звуковым платам для 
обеспеченных меломанов и рачительных звукооператоров. 


СНАРУЖИ И ВНУТРИ 


В отличие от геймерских звуковых плат, платам для работы с музы- 
кой не очень нужны различные навороченные алгоритмы обработки 
и эффекты — даже наоборот, многие предпочитают максимально чис- 
тый звук, который в идеальном случае обходится ещё и без программ- 


Недостаток места под разъёмы на задней 
панели плат 1СОМ Ргодисег \/огК$ с лихвой 
компенсируется разветвителем 


Бомба Н-Тесн ТОП5 Тестлаб 
НАВОФ————— Е 
Ликбез Самострой Поток 


ной регулировки уровня громкости (при такой регулировке через пле- 
ер обычно теряется часть динамического диапазона, поэтому аппа- 
ратная регулировка лучше). Также не имеет особого смысла поддерж- 
ка «театральных» акустических систем. В редких случаях может пона- 
добиться возможность работы с квадрофоническим звуком (на 4 ко- 
лонки}, некоторые желают иметь отдельный выход на сабвуфер, но 
стандартом всё равно остаётся стерео. Другое дело, что даже при этом 
может понадобиться несколько дополнительных выходов (в простей- 
шем случае — отдельно для колонок и наушников), а уж тем более — 
входов (внешние устройства воспроизведения, инструменты, микро- 
фоны ит. д.). 

Качество входов и выходов (в том числе и преобразователей ана- 
логового сигнала в цифровой и обратно — АЦП и ЦАП} выдвигается 
на первый план. Поэтому, кстати, зачастую профессиональные звуко- 
вые платы называют «интерфейсами». 

Учитывая особенности работы со звуком, требующим максимально 
бережного обращения на всех этапах (как я уже и говорил выше — 
вплоть до способа регулировки уровня громкости), такие устройства вы- 
пускаются не только в виде плат расширения, устанавливаемых внутрь 
компьютера, но и в виде внешних устройств. При этом последние име- 
ют не только преимущества, но и весьма заметные недостатки. 

Из очевидных преимуществ внешних звуковых плат можно выде- 
лить следующие: 
® отсутствие влияния наводок и помех, возможных внутри корпуса ПК; 
* возможность расположения на самом устройстве большего числа 
входов/выходов, а также регуляторов; 
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® независимость стабильности питания от на- 
грузки на БП компьютера (а стабильное пи- 
тание критически важно для качественного 
воспроизведения); 
® удобное подключение и возможность рабо- 
ты содним девайсом на разных компьютерах. 

Недостатки сводятся прежде всего к то- 
му, что внешние устройства всегда стоят до- 
роже аналогичных по функциональности РС! 
и РС-Е плат, ну, а вторым (и, пожалуй, са- 
мым важным) спорным моментом является 
интерфейс подключения. Вернее, его пропу- 
скная способность и возможность работы с 
потоковыми данными в реальном времени. 

На данный момент существуют две ре- 
альные альтернативы — Ц5В 2.0 и Еие\\/ ге. 
Первый интерфейс получил гораздо более 
широкое распространение благодаря своей 
универсальности, но ахиллесовой пятой Ц$В 
как раз и являются потоковые данные. Не- 
смотря на достаточно высокую пиковую ско- 
рость передачи данных, работа с 24-битным 
звуком при частоте дискретизации 192 ки 
(понятно, что это профессиональный уро- 
вень) в большинстве случаев невозможна. 
Шина Рие\М/Лге, наоборот, не настолько уни- 
версальна, но потоковые данные (как ви- 
део, так и звук) являются её коньком. По- 
этому если вы решите обзавестись внешним 
звуковым девайсом, лучше ориентировать- 
ся именно на Ете\/ге. ЦЗВ остаётся для 
крайних случаев, когда другой альтернати- 
вы просто нет. Например, в том случае, ко- 
гда работать надо на ноутбуке, у которого 
просто нет выхода Еие\Мге. 

В то же время платы расширения при 
более низкой цене могут оказаться ничем 
не хуже внешних девайсов за счёт неболь- 


ших ухищрений. Например, количество вхо- - 


дов и выходов спокойно увеличивается при 
помощи разветвителей, дополнительных 
планок и выносных модулей (на которые, 
кстати, могут быть выведены и аналоговые 
регуляторы). С питанием чуть сложнее, но 
современные платы оснащаются стабилиза- 


А БРАТВА-ТО НЕ ЗНАЕТ! 


торами, которые приводят 
в норму напряжение, по- 
ступающее от шины РСНЕ. 
Что же касается прочих на- 
водок, то если не фарши- 
ровать системник мощны- 
ми видеокартами, ТВ-тю- 
нерами и прочим подоб- 
ным добром, то внутрен- 
няя плата не должна стра- 
дать от помех. 

В общем, для любителей и полупрофес- 
сионалов переплачивать за внешний девайс 
имеет смысл лишь в том случае, когда дей- 
ствительно часто приходится работать с но- 
утбуком «на выезде». А в условиях домаш- 
ней или просто небольшой студии внутрен- 
няя плата будет оптимальным вариантом. 
Тем более, что в нижнем (относительно про- 
фессиональных плат) ценовом сегменте вы- 
бор РС! и РСНЕ устройств намного шире, чем 
Аге\Лге и У$В девайсов. 


ЕЩЕ ОДНА РАЗВИЛОЧКА 


Поскольку на данный момент практически 
все актуальные профессиональные и полу- 
профессиональные звуковые платы умеют 
работать с 24-битным звуком при частоте 
дискретизации 192 кГц, не имеют особых 
проблем при обработке стандарного 44.1-ки- 
логерцового звука, а также оснащаются впол- 
не вменяемыми ЦАП и АЦП, обсуждать их 
достоинства и недостатки с этой точки зре- 
ния можно лишь субъективно. В пределах 
одной ценовой категории такие параметры, 
как неравномерность АЧХ, динамический диа- 
пазон, соотношение сигнал/шум и прочие 
очень близки. При этом производители не 
имеют привычки врать, так что паспортным 
данным обычно можно доверять без опа- 
ски. И если параметры относительно недо- 
рогой звуковой платы вас устраивают, мож- 
но подумать о том, стоит ли гнаться за боль- 
шим количеством входов/выходов и прочих 
«плюшек». Например, для любительской сту- 


ВМЕ Егегасе 400 — типичный представитель внешнего интерфейса, 
рассчитанного на установку в рэк 


дии молодой рок-группы куча входов не так 
актуальна, поскольку намного удобнее будет 
купить микшер, и уже через него подклю- 
чать все инструменты. На аппаратном мик- 
шере крутить уровни на порядок удобнее, 
чем мышкой на микшере звуковой платы. 
Ну, а звуковухи, которые имеют внешние 
«крутилки» на отдельных каналах, понятное 
дело, есть только среди внешних девайсов — 
и это уже совсем другие цены. 

То же самое касается и микрофонных 
входов. Проблемой многих плат является 
качество микрофонных предусилителей (тут, 
кстати, встроенные аудиокодеки вообще ни 
на что не годятся, кроме переговоров по 
ЗКуре и между напарниками в сетевых шу- 
терах). У плат более высокого уровня мик- 
рофонные входы балансные, с фантомным 
питанием — всё как положено. Но для эко- 
номного звукооператора, возможно, будет 
достаточно простой платы с хорошими 
ЦАПИАЦП, а для микрофонов можно обза- 
вестись внешними предусилителями. Всё 
зависит от конкретных требований, но об- 
щий принцип таков: чем больше денег вы 
собираетесь потратить на звуковую плату, 
тем меньше смысла во внешних предуси- 
лителях. И наоборот. 


А НА КАМНЕ НАПИСАНО... 


Что выбрать, в конечном итоге зависит от вас. 
Предел мечтаний для киноманов определён 


| довольно внятно (это девайсы наподобие АЗИ$ 


Хопаг НОА\У1.3, имеющие поддержку ново- 
модного стандарта БоБу ТгиеНВ, который 
идеален для воспроизведения видеозаписей 
высокой чёткости). Любителям компьютерных 
игр тоже особо выбирать не приходится — 
либо мириться с качеством встроенного зву- 
ка, либо копить на Сгеай\е Х-Р. А вот мело- 
манам, музыкантам и звукооператорам 
придётся проштудировать немало специали- 
зированных обзоров и тестов, прежде чем 
они смогут быть уверены в том, что потратят 


| ет` ] а Ка ое пу тан как о свои деньги именно на то, что им нужно. Впро- 
мы могут появиться при её использовани и знаете английский, вот туг очень — чем, надеюсь, что эта небольшая статья как 
хорошо всё расписано: ВЕ р://лллмиласве.согл/р9/агсапе_ гплузейез.о91. А что такое — Минимум даёт подсказку, в каком направле- 


«импеданс»? Почему не говорят просто «сопротивление» ©? И чем чревато под- — НИИ «копать». 
ключение, допустим, наушников с импедансом, не соответствующим импедансу 


разъёма? В общем, спешить не стоит ни в коем случае. 


Подумайте, сюльки щнноГ нформацй 
збертаеться на вашому комп'ютерг: 
особисп та щлов! документи, особиста 
финансова 1нформащя, вибран! вдео- 
фильми, пам'ятн! фотографий, улюблена 
музика... Втрата щеТ нформаци може 
стотно вплинути на ритм вашого життя. 
Саме тому @лышсть користувачв 
довфряють захист свого обладнання 
компанй АРС, а не 1ншим виробникам 
джерел безпере@йного живлення. 


Що робить продукшю АРС свтовим 
лдером продажу на ринку захисту 
електроживлення? Уже понад 20 рокв 
ми е новаторами в щй област, розроб- 
ляючи шноващин! технологй. Едом 
своею надйнютю (Еедепдагу Вейайу®) 
рицення АРС збергають дан! й захища- 
ють устаткування ед пов’язаних з 
електроживленням проблем, як щодня 
частишають. 


На думку експертв, споживання елект- 
роенерг! в найближчому майбутньому 
лише зростатиме. Водночас рвень 
нвестищй у розвиток електромереж 


(дд маркетингу) 


Найкращ 
у своему клас 
ришення 

для захисту 
електроживлення 


знизився до рекордно низько! позначки. 
Ця ситуащя негативно впливае на 
користувачв домашнх комп'ютерв | 
робить захист, який надають ришення 
АРС, ще необждницим. 


АРС пропонуе широкий асортимент 
ришень для захисту електроживлення, як 
оптимально вдповдають вимогам рзних 
завдань. Ви вже користуетеся продукта- 
ми АРС? Едедавши роздл «Вибфр» на 
сайй  млмм.арс.сот/иа, ви  зможете 


пдбрати новий акумулятор для вашого 
ДБЖ або нову модель ДБЖ з оптималь- 
ними характеристиками. 


Вдедайте ими. арс.сот/ца та дзнайтеся, чому 30 000 000 
користуваив @льше не турбуються про можливу втрату 
‚даних через проблеми з електроживленням 


Зайдпь на сайт ИНр://рготпо.арс.сот та введть код 710 
або заповнТь купон та надйил!ТЪь його в оф АРС за адресою: 
03057, Укра!на, Ки, вул. Смоленська, 31/33, корпус 29 


Адреса: АРС Бу Зсппеюег Еесшс у Киеег. 03057, Украна, Кив, вул. Смоленська, 31-33, корпус 29 
Тел.: +38 044 538-1478, факс: +38 044 538-1479, Е-тай: арсиКг@арс.сот 


Центр пдтримки клентв: 8800 502-7220 


© 2009 Атейсап Ромег Сопмегэюп. Ус! товарн! знаки належать 1хНм власникам. 1нформаця публкуеться на правах реклами 
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Ришення АРС для всйх ривнйв захисту: 


5 


ДБЖ Васк-ЧР$® Е$ 525 

4 розетки: 3 з акумуляторною 
пидтримкою, 1 1з мережною 
фильтрацею; до 28 хв. авто- 
номноТ роботи (при типовому 
навантаженнй; захист ОЗЁЕ-лйнй. 


ДБЖ Васк-УР$® Е$ 700 

8 розеток: 4 з акумуляторною 
пдтримкою, 4 з мережною 
Фультрацею; до 41 хв. авто- 
номнот роботи (при типовому 
навантаженн"); захист ОЗЁЕ-лнй 
та лий локально! мереж!. 


ДБЖ Этам-УР$® 1000 


Оптимальне ришення для захисту 


серверв початкового рвня. 
8 розеток з акумуляторною п- 


тримкою; до 45 хв. автономнот ро- 
боти (при типовому навантаженнй; 


синусотдальна форма вижднот 


у. 
Е 


напруги; наявнсть Зтай {Е надае 
широк! можливост! для монторингу. 


ПА.Б.: 


Компанй: 


Посада: 


Адреса: 


Галузь: 


Телефон: 


Е-тай: 
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Бу $сппеекг Е!ессг!с 


Бомба Н-Тесв ТОП5 


Ликбез 


Самострой 


АМО: гонка на выживание 


В своё время процессоры линейки АЕТоп получили заслуженное признание 
среди продвинутых пользователей благодаря своим оверклокерским 
качествам. С выходом РНепогт !! разгон процессоров АМ снова становится 


Встеви 


данпо@$о рге$$.сот.иа 


Тестлаб 


информации в 


блоге: МЕ ца/оюв/Му_Сотриег НАВО 


актуальным. Давайте разберёмся с его нюансами. 


ожалуй, я не стану писать долгую пре- 

людию о вещах простых и давно из- 

вестных любому человеку, хоть как- 

то интересующемуся разгоном. Раз- 
гонный потенциал каждого процессора отли- 
чается от партии к партии, и даже между из- 
делиями, вырезанными из одной пластины. 
Разгон — во многом лотерея. 

Кроме самого процессора, надо учитывать 
важность и всех остальных компонентов ком- 
пьютера. Прежде всего, стоит позаботиться о 
качественной материнской плате на произво- 
дительном чипсете, а также о хорошем ста- 
бильном блоке питания — причём питание 
должно быть всё-таки на первом месте (вклю- 
чая силовой блок на самой плате}. Нередко 
СЛучается так, что качественная плата с бюд- 
жетным чипсетом показывает лучший резуль- 
тат разгона, чем более дорогая, более наворо- 
ченная, но менее качественная. Другое дело, 
что на бюджетных платах очень редко встре- 
чается хороший контроль за параметрами, важ- 
ными для разгона. Настройки в В/О плат с на- 
вороченными чипсетами гораздо богаче. 

Остальные компоненты тоже вносят свой 
вклад в успех будущего разгона, но уже не 
так явно. Да, совершенно забыл сказать что- 
нибудь о важности процессорного кулера, но 
это настолько очевидно, что смысла в допол- 
нительном упоминании нет. 

Будем считать, что со вступлением покон- 
чено. 


ПОДРУЧНЫЕ СРЕДСТВА 


Как правило, повышение частоты централь- 
ного процессора проводят через В!О$ мате- 
ринской платы. Но производители (и раньше, 
и сейчас) часто добавляли в комплект постав- 
ки более-менее продвинутых плат специаль- 
ные утилиты для разгона и мониторинга. И 
туг нельзя не упомянуть об инициативе ком- 
пании АМО — об утилите Оуегапуе. 

Идея проста — в одной софтине собраны 
все настройки и регулировки центрального 
процессора, чипсета и встроенного видеояд- 
ра, а также доступны мониторинг температу- 
ры и загруженности ядер, плюс стресс-тест. 

Утилита предоставляет практически все 
возможности, ранее доступные только через 
В105. Интерфейс удобен (раздражает только 


14++:Ивуе Рифег.Зейвс® +/-ИРИ/Рр АрДие Е19:бауе Е 


то, что графики температуры и загрузки ядер 
нельзя вывести в отдельное окно, чтобы они 
постоянно были на виду), освоиться можно 
за пару минут. Но огромной ложкой дёгтя ос- 
таётся совместимость. Из опыта использова- 
ния четырёх версий АМО Оуегайуе для... уже 
и не вспомню, какого количества плат, могу 
сказать, что это ещё более весёлая лотерея, 
чем с разгонным потенциалом процессора. 
Поэтому для новичка ОмегАйуие подойдёт 
вполне (если вам повезёт, и программа бу- 
дет работать без проблем). Но для тех, кто 
действительно хочет выжать максимум из сво- 
ей системы, вариантов нет — только 8105. 


ЗА КАКИЕ НИТОЧКИ ДЕРГАТЬ? 


Архитектура современной платформы АМО 
организована таким образом, что все основ- 
ные параметры «привязаны» к частоте сис- 
темной шины, которую для простоты будем 
называть базовой. Из неё через отдельно ус- 
танавливаемые множители определяются час- 
тоты процессора, памяти и шины Нурег Тгап$- 
рог. Собственно, в этой самой базовой час- 
тоте и скрывается болышая часть проблем. Да- 
вайте сразу перейдём к примеру — системе 
из теста процессора АМО РВепотт |! Х4 940 ВЕ 
из прошлого номера «МК». 
ое И: 
№8 Ну адетЕ Тызавег(М. Г.Т.) 
$98 С10сЕ Еаё1ю а 
СР Ног Вгаа9е Егеч 
СРО Но5Е Сс Сота! 
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Все нужные для разгона настройки спрятаны 
в этом меню В10$ 


Базовая частота системной шины в штат- 
ном режиме равна 200 МГу. Множитель про- 
цессора равен х15, шины НТ — х9, памяти 
— х4. Отсюда легко проследить, как получа- 
ются частоты: 3 ГГц у процессора, 1800 МГц 
у шины НТи 800 МГ у памяти. 


Мой Компьютер №15-16 (550-551) апрель 2009 


Самый простой разгон — по множителю. В 
этом случае вы не трогаете остальные компо- 
ненты системы, и успех разгона зависит толь- 
ко от процессора. Однако множитель разбло- 
кирован только у старших моделей процессо- 
ров, имеющих индекс ВЕ (Наск ЕЯ оп). Поэто- 
му, как и в случае с процессорами ит\е|, боль- 
шинству оверклокеров придётся разгонять за 
счёт базовой частоты. И воттутуже будьте вни- 
мательны: при поднятии базовой частоты до 
250 МТЦ, частоты всего остального достигнут 
3750, 2250 и 1000 МП\. Если у вас не брэндо- 
вая оверклокерская память, то скорее всего, 
этот 1 Пц станет для неё непреодолимым барь- 
ером. Поэтому надо понизить множитель до 
трёх (800/250=3.2). Не факт, что на дешёвых 
платах шина НТ 2.0 выдержит лишние 250 МГц, 
так что её множитель тоже лучше опустить, 
ориентируясь на штатные 1800-2000 МГц. 


СЛЕДУЮЩИЙ УРОВЕНЬ 


| Независимо от варианта разгона, повышать 
частоты и/или множитель надо на неболь- 
шую величину (допустим, на 5 МГц или на 
0.5 шага множителя), и после каждого тако- 
го шага проверять стабильность работы. То 
есть загрузиться и запустить стресс-тест лю- 
бой из понравившихся утилит (на крайний 
случай — поиграть в ресурсоёмкую игрушку 
час-полтора). Если компьютер не зависнет, 
не перезагрузится и не начнёт глючить, зна- 
чит, всё в порядке, можно двигаться даль- 
ше. В противном случае стоит отступить на 
шаг назад и попробовать более долгие тес- 
ты на более низкой частоте. 

Если же вы не сможете даже загрузиться, 
просто сбросьте настройки ВЮ5. О том, как 
это сделать на вашей плате, лучше, конечно 
же, узнать до начала экспериментов ©. 

Ну, и напоследок скажу, что повышение 
напряжения питания заметно повышает раз- 
гонный потенциал любого процессора (под- 
нимайте его с шагом 0.05 В). Но в то же вре- 
мя значительно увеличивает тепловыделение, 
а значит, надо пристальнее следить за темпе- 
ратурами. Если процессор греется выше 80 
градусов, это очень плохо. И даже если стресс- 
тесты проходят нормально, срок жизни про- 
цессора уменьшится в несколько раз. Лучше 
отступить на шаг назад. 


Виртуальная планета: Средняя Азия 


А ведь согласитесь, мало кто из нас сейчас вспоминает этот когда-то до боли 


\М/ЕВ 


родной и до такой же боли ненавистный регион. 


янь-Шань, Кандагар, Фергана. Каж- 
дое из этих слов вызывает гамму 
чувств, где смешивается восторг, 
боль, радость и страх. Для кого-то 
Средняя Азия — это горный туризм и аль- 
пинизм, для кого-то — наркотрафик, про- 
дажа детей и женщин в рабство, для кого- 
то — великая история тысячелетних оази- 
сов, утопавших то в золоте, то в крови, а 
для кого-то — кубометры газа и хлопковые 
поля... Впрочем, обо всем по порядку. 


НЕБЕСНЫЕ ГОРЫ 


| Начать, думаю, стоит с региона, ментально 
' самого близкого, но гораздо более далекого, 
чем раньше — Казахстана и Киргизии. Гово- 
рят, поехать туда можно полулегальным спо- 
собом, не обращаясь в турагентство, а связав- 
шись по Сети с любителями путешествий, все- 
таки языкового барьера нет. Классический 
маршрут можно начать в Алма-Ате с обяза- 
тельным посещением высокогорного озера 
Иссык-Куль и по возможности — лагеря у под- 
ножия Повелителя неба Хан-Тенгри (6995 м). 
Для настоящих экстремалов есть пик Победы 
(7439 м). Вернуться можно через Бишкек. 
Монголия же, наоборот, с недавних пор 
стала вполне доступным местом для путеше- 
ствий. Всевозможные программы омоложе- 
ния на свежем воздухе с полным погружени- 
ем в первозданный природный ландшафт на- 
верняка удивят и порадуют людей, уставших 
от революционной суеты и глобализма. Здесь 
находится пространство, почти не затронутое 
временем, ведь только вчера тут утих стук ко- 
пыт лошадей Чингисхана. 


НА ПЕРЕКРЕСТКЕ КУЛЬТУР 


Для полного отдыха от глобальных тенденций 
стоит заглянуть в Иран. По сообщениям со- 
временников*, люди там доброжелательные 
и отличаются в лучшую сторону от воинствен- 
ных единоверцев, обосновавшихся в Европе 
и России. Огромный регион с непохожим друг 
на друга горным севером (г. Эльбрус, 5610 м) 
и жарким югом. Интересны города — Тебриз 
(столица Восточного Азербайджана), древний 
Исфахан и священный Мешхед. 

Южный Кавказ (Азербайджан и Армения) 
очень сильно связан именно с Ираном. Ме- 


МК 2.0 


Интернет-закладки на ВЕ.ца 


жду страной Азербайджан и иран- 
ской провинцией Азербайджан от- 
крыт широкий транспортный кори- 
дор, и бывшие советские республи- 
ки сильно интегрированы в жизнь 
региона. Если бы не война, эти стра- 
ны стали бы настоящим раем для ту- 
ристов. Они и сейчас пользуются не- 
вероятной популярностью у самых 
необычных людей. Скажем, в Азер- 
байджане до сих пор встречаются па- 
ломники-зороастрийцы? из Индии, 
что очень контрастирует с сохранив- 
шимися общинами русских-старове- 
ров и древнейшими христианскими 
монастырями соседней Армении. 

Немного сложнее с Туркменией. Надеюсь, 
ситуация там сейчас улучшается, и приезжих 
не заставляют собирать хлопок под дулом ав- 
томата, но посещать эту страну просто так я 
бы не стал. Уж лучше заехать в Ашхабад во 
время тура по Ирану, ведь город этот нахо- 
дится у самой южной границы страны. Все- 
таки изоляция — сложная штука ©. 


КОЛЫБЕЛЬ ЦИВИЛИЗАЦИЙ 


Самый противоречивый регион внешне вы- 
глядит совершенно неприступным. Согласи- 
тесь, вряд ли кто из нас в одночасье решит- 
ся посетить любую из этих стран: Пакистан, 
Афганистан, Таджикистан, Узбекистан. Объяс- 
нять не нужно. Если где войны и нет (Узбеки- 
стан), то только внешне. Достаточно вспом- 
нить события в Андижане. Дааа... Ферганская 
долина — не самое гостеприимное место на 
планете. Тем не менее, цивилизованный от- 
дых здесь вполне возможен, правда гражда- 
нам Украины, по понятным причинам, не так 
уж просто получить разрешение на въезд. Но 
оно того стоит! Самарканд, Бухара, Ташкент... 
одни только названия ласкают слух. 
Соседний Таджикистан — радость не 
только для перевозчиков героина, но и для 
горных туристов со всей планеты. Памир 
занимает 93 % территории страны. Самая 
высокая вершина Памира (7495 м} еще не 
так давно именовалась «пик Коммунизма», 
а сейчас называется в честь основателя го- 
сударства таджиков Исмаила Самани. Но и 
внизу есть на что посмотреть: полновод- 
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ный Пяндж — одна из самых известных по- 
граничных рек. 

Не каждый переправляется через Пяндж с 
мирной и законопослушной целью, но если у 
вас таковая имеется, лучше делать это имен- 
но в Таджикистане, который связан с север- 
ным Афганистаном финансово и культурно. Что 
можно сказать о стране, где война не прекра- 
щалась со времен Александра Македонского, 
основавшего когда-то Кандагар? Уж лучше про- 
молчать. Тем не менее, отчеты о путешестви- 
ях по Стране АЗ по Сети бродят. Здесь глав- 
ное — чтить местные традиции, уметь маски- 
роваться и держаться подальше от женщин ©. 

Ну, и на закуску — страна, сравнимая по 
населению с Россией, Белоруссией и Казах- 
станом вместе взятыми. Это Пакистан. Здесь 
есть и легендарная вершина К2 (8611 м) в Ка- 
ракоруме, и крупнейшая река Инд, и велико- 
лепный 11-миллионный порт Карачи. Непо- 
стижимый регион! 

Р.5. Не стоит забывать, что некоторые по- 
трясающие среднеазиатские страны не нане- 
сены на политическую карту мира. В России — 
это горный Алтай (г. Белуха, 4506 м), где еще 
остались маркеры, оставленные Рерихом; за- 
байкальская Бурятия, где до сих пор медити- 
рует нетленный мастер Хамбо-лама“, поки- 
нувший тело в 1927 году; степная Уйгурия с 
огромными китайскими небоскребами в сто- 
лице Урумчи; в свое время независимая и 
признанная другими странами мира Тыва, где 
высится вершина Саян — Серебряная гора 
Монгун-Тайга (3976 м); ее соседка Хакасия. 


Ир: //геглиз1се.ги/гегииз/9922. Антон Кротов, «В ИНДИЮ автостопом. (Часть 2: Иран, Пакистан}» 
2нир://гайаКа.пе/ргоесть Ламе! /виемсь, Ян Добропольский, «Простое Закавказье глазами простого украинца». 
Знир: /Аллилиа са дгаме!ги/згапу/АЕС /5гапа_А. 00.НЕт, Антон Кротов, «Страна А., или автостопом по Афганистану». 
4нир://пегуапа.пе.ги/сидотЛагла. Вега, подборка материалов про Даши-Доржо Итигэлова. 
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Как родилось объектно-ориентированное программирование? Однажды в одну умную голову 
пришла идея повторного использования программных кодов. Не просто функций или процедур, а 


новых типов, описывающих характеристики какого-то объекта. Однажды созданный класс, со своими 
свойствами, методами и событиями, могли повторно применять и другие умные головы, что во 
много раз сократило время разработки приложения. Давайте освоим эти богатства на бер. 


омпоненты, оформленные в виде 

классов — это и есть те самые кир- 

пичики, из которых в среде быст- 

рой разработки приложений стро- 
ятся программы. 

И хотя разработчики БерЫ! включили в 
свою среду программирования целые биб- 
лиотеки компонентов, у каждого програм- 
миста, осваивающего Веры, наступает мо- 
мент, когда возможностей нескольких со- 
тен стандартных компонентов становится 
недостаточно. То свойства наиболее подхо- 
дящего компонента не удовлетворяют, то 
какого-то события не хватает, то угловатые 
формы стандартных визуальных компонен- 
тов достают @. 

В этом случае есть два пути решения 
проблемы. Первый из них: если компонент 
планируется применять многократно, мож- 
но разработать его самостоятельно, что для 
начинающего становится практически не- 
выполнимой задачей. Но есть и второй путь, 
намного проще — в Интернете можно най- 
ти множество компонентов сторонних раз- 
работчиков, в том числе и для свободного 
использования. Наверняка кто-то уже соз- 
дал ‘необходимый вам компонент (или близ- 
кий по возможностям). 

Итак, на одном из многочисленных ин- 
формационных ресурсов по Бер скачи- 
ваем приглянувшийся компонент. Ну и, как 
бывает в таких случаях, еще один, и еще 
вон тот... Отдышавшись, распаковываем ска- 
чанные компоненты, и... наступает расте- 
рянность. В одних архивах всего по паре 
файлов, в других — по нескольку десятков 
с похожими или одинаковыми именами, но 
разными расширениями (наподобие фай- 
лов проекта Вер). Что же со всем этим 
делать? Как «новенького» добавить к па- 
литре компонентов? 

Давайте обо всем по порядку. 

Разговор будем вести относительно Ве|- 
рИЕ 7, но все, о чем будем говорить, скорее 
всего, подойдет и для других версий, за ис- 
ключением незначительных расхождений 
(например, по умолчанию Бер! 7 помеща- 
ет выходные файлы в С^Ргодгаи ЕПез“Вог- 
1апд^Пе1рит7\Рго дес 5^, а Оер 2009 — в 
С^Изег5^РиБ И с^Поситеге5^ВАО 3%4919“6.8^.). 


ТУТ ИХ СТОЛЬКО! 


Компоненты. Теперь попробуем разобрать- 
ся, что же за файлы мы скачали. 

В результате проектирования нового ком- 
понента Беры! создает файлы с расширения- 
ми *раё (РАбса! — прародитель Бери) — ис- 
ходный файл модуля компонента, и аси (0е|- 
ры Сотрйед Упй) — откомпилированный код 
модуля. И хотя для инсталляции компонента 
достаточно одного файла с расширением раз, 
лучше, когда эти файлы в паре. 

Правда, бывают и более радикальные слу- 
чаи — например, на форумах, в пылу обсуж- 
дений, можно встретить текст какого-то мо- 
дуля с указанием, что это и есть компонент; 
такой вариант позже мы тоже рассмотрим. 
Но на палитре компонент, представленный 
этими двумя файлами, будет показан со стан- 
дартным значком. Если рядом добавим не- 
сколько таких компонентов — можно будет 
запутаться. 
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Файпы проекта 
программы 


Рис. 1 Файлы распределены по логическим 
группам 


Чтобы новый компонент был узнаваем на 
палитре компонентов, программист с помо- 
щью редактора изображений ипаде ЕдЙог 
(Тоо5 — 1таде ЕдЙо!), входящего в стандарт- 
ную поставку Бер, создает значок компо- 
нента — файл +9сг (бер СотропепЕе Ве- 
5оигсе). Вот это и есть минимальный «джент-- 
льменский» набор для установки компонен- 
та: файлы #раз, «фи и г. 
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Пакеты. Добавить такой компонент мы 
сможем или к уже существующему пакету, 
или создав в процессе установки новый. 

«К какому еще такому пакету?» — спро- 
сите вы. Дело в том, что в Веры! версий 1 и 
2 все компоненты находились в едином фай- 
ле. А начиная с версии 3, компоненты стали 
помещать во множестве специальных контей- 
неров — пакетах. Это позволило уменьшить 
размер исполняемых файлов и увеличить за- 
щищенность среды программирования. Пе- 
речень пакетов, зарегистрированных в беры, 
можно посмотреть через меню РгодесЕ — Ор- 
Ноп$, закладка Раскадез. 

При создании с помощью Мастера соз- 
дания пакетов (Ейе — Мем — ОШег... — 
Раскаде) нового пакета создается несколько 
файлов. Исходный текстовый файл проекта 
пакета — #ярк (Беры РасКаве — пакет Ое|- 
ры). Созданный в результате его компиляции 
файл «акр (БерН! Сотропепе Раскаве), содер- 
жащий связанные в единое целое аси-файлы 
модулей компонентов. Разновидность биб- 
лиотеки ОН. — файл библиотеки пакетов *5р1 
(ВоНап@ РасКаре ИБгагу), содержащий сами 
компоненты. Двоичный файл ресурсов про- 
граммы (картинки, иконки, формы и прочее} — 
*гез (Вебоигсе). Файл, содержащий (в тексто- 
вом виде) текущие параметры проекта — +901 
(Рерн! ОрНоп$ Е|е). Файл откомпилирован- 
ного кода — +яси. И файл конфигурации, со- 
держащий параметры проекта, — +15. 

Когда распространяется не один компонент, 
а целый набор, такие файлы тоже могут на- 
ходиться в скачанном архиве. Хотя бывает, что 
файлы проекта пакета поставляются и с од- 
ним компонентом. Естественно, имя файлов 
проекта пакета будет отличаться от имени фай- 
лов компонента. Файлы #571 и «дер при соз- 
дании пакета Берн! предлагает поместить в 
свою рабочую папку Плмргодгаи — ЕПезчБог- 
За аеТАНГ Арго десе5^Бр1. Остальные файлы про- 
екта будут созданы в рабочей папке програм- 
миста (то есть в той, где собственно и нахо- 
дятся файлы устанавливаемых компонентов]. 

Коллекции пакетов. Но и это еще не 
все! Несколько пакетов могут быть помеще- 
ны в коллекцию пакетов — файл с расши- 
рением харс (Бер! Раскаве Сойесйоп). Ре- 
дактор коллекции пакетов, который можно 


открыть через меню Тоо{5 — Раскаде СоЙесйоп ЕЧЙог, создает спе- 
циальный текстовый файл *рсе. В результате его компиляции и соз- 
дается файл коллекции *.рс. 

Демонстрационный пакет. По правилам хорошего тона про- 
граммист, разработавший новый компонент, может поставлять с ним 
файл помощи (в самом простом случае — в виде комментария в 
тексте модуля компонента) и демонстрационный пакет — проект 
программы с использованием нового компонента. Естественно, то- 
гда в архиве еще могут быть и файлы проекта программы, то есть 
файлы с расширениями +раз. «аси. мар. +9. ®дрг, +ехе, *геб, 
+сто, *90Г (или некоторые из этих файлов). Вот только один про- 
граммист, педантичный, перед архивированием разложит файлы 
компонента, пакета и демонстрационные в разные папки. Другой 
же, считая, что работать с файлами будет специалист, все вышеука- 
занные файлы поместит в одну большую кучу. В этом случае фай- 
лы следует мысленно разгруппировать, исходя из имен файлов и их 
расширений, -— как, например, на рис. 1. 

Естественно, если компонентов в пакете несколько, то и групп фай- 
лов компонентов тоже будет несколько. 

Да, не удивительно запутаться в таком разнообразии типов фай- 
лов. Поэтому для упорядочения и более наглядного восприятия ин- 
формация об этих типах файлов помещена в таблицу. 

И теперь, пользуясь полученными знаниями о типах используемых 
файлов, уже можно попробовать проанализировать — а что же мы 
такого понаскачивали? Есть ли там пакеты или только компоненты, 
включен ли демонстрационный проект? Кстати, если среди демо-про- 
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ПОЛЕЗНЫЕ ССЫЛКИ 
НЕр://агисез.огр.ги/сп/2с=12 — Каталог программи- 


ста — 139 компонентов; 


ИЕр://Ллллил.Че!рН!32.согт/ис ИИ 55/5 <_п_11.азр — Ое|- 
рё32.сот — более 60 компонентов; 


ПЕ: мили ус сотропей{$.сот/Оери/\/ 1$ е_Сот- 
ропеп$ — около 100 компонентов. 

Это так, для ознакомления. А вообще в Сети компо- 
нентов видимо-невидимо. Те, что попроще, авторы раз- 
решают использовать свободно. А программисты-про- 
фессионалы могут купить и профессиональные библио- 
теки компонентов. 


о 
пЕ зи пи во с п вы в = 
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екта есть исполняемый =хе-файл (как на рис. 1), то можно сразу, 

не устанавливая компонент, увидеть его в работе. Если же его нет, 

то загрузить демонстрационный проект в Веры и запустить его отту- 
да можно только после инсталляции компонента. 

Распакованные архивы компонентов не советую использовать в ка- 
честве своей рабочей папки — Бер! вовсю будет там хозяйничать. Ска- 
чанные компоненты лучше поместите в «укромном месте», а потом 
уже скопируйте их в свою рабочую папку — любой удобный для вас 
каталог, который при инсталляции компонента будете указывать Вер. 

Ну что, немного разобрались в типах файлов скачанных компонен- 
тов? А тренироваться устанавливать их в Веры мы будем уже в сле- 
дующей части статьи. 


Расширение Расшифровка Описание Назначение 
файла 
* раз РА$са! Исходный файл модуля компонента. Файлы 
к й компонента 
*.си Веры Сотр!НеЯ ЦУпй Откомпилированный код модуля компонента. 
*.4сг ОерЫ Сотропеп! Кезоигсе Значок компонента. 
*.Арк ОерЫ РасКаде Исходный текстовый файл проекта пакета. Файлы пакета 
*.аср Веры! Сотропеп! РасКаде Откомпилированный код проекта пакета. 
*Ыр ВоНапа Раскаде НЬгагу Файл библиотеки пакетов 
(разновидность библиотеки ОИ). 
* ге Кебоигсе Двоичный файл ресурсов 
в (картинки, иконки, формы и прочее}. 
*.ЧоЕ РерЫ Орвопз ЕЙе Текущие параметры компиляции и сборки проекта пакета (в 
зе д текетовом виде). Е. 
*.4си Веры Сотрйе4 Упи Откомпилированный код модуля пакета. 
* „СЮ Сопйдиганоп Файл конфигурации; содержит параметры проекта пакета. 
*.раз, РА$са! Исходный файл модуля программы. Файлы проекта 
программы 
(длемонстрацион- 
р ее ный пакет) 
*.Чси РефрН: Сотр!еЯ Упй Откомпилированный код модуля программы. 
*.аар | Бар: Сгадгат РогНойо Хранит графические схемы, наглядно поясняющие взаимосвязи 
\ в ей _ между компонентами. в 
* от Раеры Рогт ЕЙе В двоичном виде хранит описание формы и ее компонентов. 
*.арг ы Бер: Ргоес! Главный файл проекта. Подключает с помощью оператора и5ез все 
ее файлы модулей, входящих в проект. 
*.ехе Ехесше Исполняемый файл — результат компиляции проекта программы. 
*.ге5 Вебоигсе Двоичный файл ресурсов программы 
а к м (картинки, иконки, формы и прочее). к 
* са . р СопйНдигаНоп _ Файл конфигурации; содержит параметры проекта программы. 
*.ЧоЕ Рерё: Орноп$ ЕЙе Текущие параметры проекта программы ый 


(в текстовом виде}. 


Беседка 


Тусовка 


СНАТ 


МК 2.0 м: 
Конкурс на В*.ма р: 


Клиническая смерть или реинкарнация? 


Алексей ВАСИЛЬЧЕНКО 
уа$Нспепко@$оНрге$$.сот.иа 


Не будем спорить, кто проведен, кто грешен 
Никто не найдет себе спокойную старость, 


Просто каждый поступок должен быть взвешен, 
Хотя бы чуть-чуть, хотя бы самую малость. 


на все 100% доверяю психологам и 
Я прочим буддистам, которые говорят, 

что человек сам творит окружающий 

его мир. Творит не только физически, 
аеще и эмоционально, психически и менталь- 
но. Каждый человек сам провоцирует те или 
иные совпадения в своей жизни, привлекая 
на свою дорогу тех людей, которые помогают 
реализовать эмоциональный, чувственный и 
интеллектуальный потенциал. Получить как 
позитивный, так и негативный жизненный опыт. 


Подключись к коллективному разуму! 


©. блог издания НИр://ту-сотр-ца.Боязро!.сот 


сойЙес! пубтчна група БИр://соппесг.иа/вгоир-9221 


© Дельфин 


Именно поэтому мне глубоко обидно за ту 
ситуацию, в которой мы все оказались. Я го- 
ворю не только о себе, издании и нашей мо- 
лодой стране. Посмотрите, что происходит на 
всей планете... как говорится, «по соглтег». 
А вы помните, что имя тому, кто сделал все 
это — человек разумный (лат. Нопо 5ареп$)? 

Мой личный выбор, которому я буду ста- 
раться следовать до конца — это действие. 
Возможно, я обманываю сам себя и пыта- 
юсь реализовать свое действие только на 


уровне слов. В таком случае, я заблудился. 
Потому что усвоил совершенно четко: сло- 
ва, не подкрепленные действием, -— это де- 
градация. А действия в нынешней ситуации 
можно предпринимать, только транслируя 
в окружающий мир волну стабильности. И 
я говорю не только о наших форумах, где 
некоторые читатели уже вступили в прямой 
конфликт с издателем. Я говорю о жизни ка- 
ждого из нас. 

Р.5.: Редакция определилась с призами за 
победу в конкурсе на создание подборки сво- 
бодного ПО (см. форум): 

1 место. Беспроводная дополнительная кла- 
виатура Кепзтё оп для ноута. 

2 место. Подписка на «Мой компьютер» 
на второе полугодие. 


общий дневник Иир:/Лмейжегте ги/соттипйу/3193614 


У коммьюнити НИр://тК_икгаше.Муе]оигпай. сот 


ЦЕ .ЧА журнал читателей Вир://5.иа ов /МК-Ыов 
®= сообщество Ыёр://Ь ов 1. иа/согттипйу/1564/ 


Полшииис: веку слое ооалоер» 


в 73 14: ь а 7 '® 
сшеву пелекеб] 2: РООетоно в вере При Ы 


Партнер акция — компания АВВ 


мии. АВВУУ.ца 
$фоге.АВВУУ.ца 


Главный приз — 
компьютер 


: АВВУУ Ипёуо 


АВВУУ ЕпеНеаце" = 


ИЗ группа Вир://МкопеаКте.ги/си68774501. 


(СЭчееини сообщество НИр:/ Ллллим. Фагу.ги/“гау-сотриеег 


МК 2.0 форумы вир://меиа Логи Рогит34 


р 


Я оформляю подписку на журнал 


—150 грн’ 


с июня по декабрь 2009 года 


Для того чтобы ежемесячно получать журнал, необходимо: 
пыречислить на счет 000 "Издательский дом "СОФТПРЕСС" 150 грн 


АВВУУ 


Р/с 260083011048, Банк ВАТ’Ощадбанк", 


МФО 322669, ЗКПО 34615424 
Выполнить перевод можно в отделении любого банка,* 


выслать по адресу: 03005, а/я 5, Киев, 000 «СофтПресс» 
копию квитанции об оплате и заполненный купон. 


щрее ПППОП 


Ф.И.О. или Организация 


е-тай 
Телефон 


без НАСил 1.512 


Я заряде баоыетебувииикау 


Наименование пн. -е. код Наименование гон. у.е. код 


КОМПЬЮТЕРЫ 4 Затзипа 19" ЗулсМазег 941МС ТЕТ 1818 219 4 
ТЕГ22" Мемботю МХ2235мит, 5т$ 2005 246 7 
Компьютери на баз! ме! Соге 2 Рио 6 Рей 19" 1908ЕР ТЕТ ВосК/$ймег 2067 249 д 
Компьютери на баз! АМО Ап 6 ТЕТ24" $М 2443 М! 55 2559 314 7 
Корпуса 7 | 
№ КОМПЛЕКТУЮЩИЕДЛЯПК 4 
" ЕЛ СОБЕСЕМ 6218-СА 350\/ 318 в 39 й 
процессоры СОБЕСЕМ М609-СА-ЕС 400\/ 432 53 7 
Саегоп БиаНСоге Е! 400 2.0 СЁ2 ВОХ 456 56 РА 41 5002 400\\/ Васк 571 70 Я 
'АМО АНЮп 64 Х2 био! Соге 5200+ 647 78 4 отмене 32 1138 139 7 
име! Репйит Оиооге Е2200 2 2СН» 747 90 4 
име! Репйит РуоСоге Е5300 2.6СН 822 99 4 Ъ — КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 
АМО Ркепог ХЗ Тире Соге 8450+ 872 105 4 Лазерные принтеры 
АМ РНепот 9600 Х4 Зоске! АМ2 Бох ПО 25 И (Сапоп ВР-3010 807 9 7 
'АМР Рьепот 1940 Х4 Зоске! АМ2 Бох 1932, 237 7 Затзипо М1-2240 847 102 4 
ине! Соге 2 Фиод ©9300 2 5СНЕ 2266 273 4 СопопВР-3010 872 105 4 
Соге 7 -940 2.93СН2/8МВ/4.8 СТ/З 4833 593 7 НРЫР1505 те РЕ - 
Модули памяти ЕЕ т ЗЕИПУЬ тел .458-45-39 шшшарен. Ве. ца 
ГАММ ООР2 Нулх 1СЬ ОВ 800 149 18 4 Матричные принтеры | 
ЗОРММ Нупь 1СВ РОЕ2 800 Е К, Ерзоп матричный 1Х-300-+1 (РТ, 58, 1419 17 4 
ЗОРММ батзипа 1СВ ООЕ2 800 149 18 4 Струйные принтеры 
ООВ И 1СВ РСЗ-10600 Тгапзселв 187 23 7 НР Резка! 02563 432 53 7 
[ММ ООЕ2 Киомоп 2СЬ ООВ 800 199 24 4 Сапоп РИМА {Р1900 440 54 я 
мм те Ея О Е р г Г. Немен Раскага РезКе! 22563 48 6 4 
т т а я ее т 1 г т Немйен РаскагА ОезКе! 24363 747 90 4 
к 66 оо ЕРЗОМ $5 ОНсе 140 М ПО 13258 7 
а овины Сканеры, копиры, МФУ | 
Азиз '©31 РЭКР-АМИС/1 тАТХ 46 5 7 и . родажа расходьых матермалоВ 
МФУ Сапоп -$ЕМ$У5 МЕ4018 1540 189 7 =. 
'А$0$ боске! 775 Р5502.ММ 423 151 4 еЕДЕВИЯ ре че 
'А$\15 Зоске! 775 РЭКРЕ-АМ 490 59 4 
Сопоп ЕС128 А4 2306 283 7 
А81$ Зоске! 775 Р5М7З-АМ 498 60 4 ЕЯ ЕР С 
МЗ оМЫА Сеогсе 8200 КУМ?СМ-ЕР ПТ чек аоетье 
Сопоп 2018 АЗ 7376 905 7 
А1$ Зоске! АМ2 МЗМ78 ЗЕ 598 — 72 4 ТС ИН ТИР 
$05 Зоскег АМ2 МЗМ78-АМ ВР и тЫ аа . : 
А$И$ оке! АМ2 МЗМ78-ММ 67 4 ы ы ие р ы с 
СюоВие Р45 СА-ЕРА5-О$ЗЕ АТХ 815 100 7 О ? ен НУВ 
Азиз 1245 РБС АТХ 970 119 7 а и ин. ке те ы 
А81$ Зоске! 775 РБС РЕЕМЮМ 1892 228 4 ЕВнвикиВЕСтерЕБОйНОЕокмчавиякув а). СтАбилиЗа 
М5! ЗоскеН 366 58 Х58 Рюйпит 2070 24 7 Еее НШ ФЕЯ Ф 
АЗИ$ боске! 775 ЗТЕКЕЕ И РОЕМИА 217 255 4 ЕЕ вии Еф 
АЗИ$ Зоске! 775 ВАМРАСЕ ЕОЕМИА 22991 276 4 ООО АУЕ Ой 
А51$ $оске! 775 МАЖМИ$ ЕХТВЕМЕ 2316 29 4 Сетевое оборудование | 
Накопители ФЕ т |птегпе! шлюз О-Шок С/Ю-100 УУАМ 228 28 й 
Адаптер ТР-ИМК ТЕМАМ 119 О 8 7 Е 
ЗАТА Зеадсе 160СВ 7200гртт 8МВ 398 48 4 т ЕЕАЕНОНАЕ ЕЕ р > Не 1де? + Не вистачаее?! Замало? ' 
ЗАТА Зеадсте 250СВ 7200грт 8МВ 448 54 4 пКААКЫ $ * ы ' 
ЗАТА отвипо 25068 7200црт 16МВ ра И Маршрутизатор О-Ник РЕ8О4НУ УРМ 55 68 7 Тоб1+ потрлбна... МОДЕРНТЗАЦТЯ! 
ЗАТА Зеада!е 250С8В 7200грт 16МВ 473 3 4 №. Мультимедиа 24 
ЗАТА Зеадсе З20СВ 7200'рт 16МВ 473, 57 4 
ЗАТА Затзипд 320СВ 7200прт 16МВ 498 60 4 МРЗ-Плееры | 
ЗАТА Загзупа 500СВ 7200грт 16МВ РИЧИ МРЗ АРАСЕК АИ120 2СЬ Васк 212 2617 
АТА Затзипо 1024СВ 7200грт З2МВ 1071 129 4 МРЗВмег Т7 Спосоюе УоКапо АСВ 587 72 7 
Накопители ЗАТА МРЗ Арре РОБ Мопо 16СВ 1866 229 7 
160 СВ \/2 \/21600АА)5 8МВ 367 45 7 Акустические системы 
320 СВ Затвипо НОЗ21К/ 16МВ 448 55 7 Колонки 40 А200 2.1 375 46 7 у 
500 СВ НйосН: 0АЗ5415 16МВ 530: 656 7 Колонки МСВОГАВ Х23 5.1 880 108 7 `-щ 
1000 СВ Ниас" 0АЗ8016 16МВ 1002, 123 7 ин 
Накопитель 457-5720 453-0258 
147 СВ РАйзи МАМ/З1.47МР ТЮКгрет 1516 186 7 ВЕМОН | г на ша вул. Виборзька 41 
147 СВ РАйзи МВАЗТ47МР 15Кирт 1793 220 7 Ремонт принтеров, факсов, КМА 30 5 ета ав пн.-пт. 10-14/15-19, сб.11-15 
Прочие накопители и контроллеры Ремонт ноутбуюв 6 спещалзацЯ: Е бужеть Бзльш нЯж 8рок1в на ринку! 
АТА 320 СВ М/О \/23200ААВ 8МВ 611 25 7 Ремент сисбломв 6 
Контр. РС/Саг4 СОМ 2ропз Маххно Под РАЗНОЕ 
2.5" 500 СВ НиосН 0А53487 8МВ ЦО Яру Модернизация ПК 4 
Видеокарты Доступ в Интернет в режиме "Сю НУр 4 
512МВ СеГогсе 9500СТ 7ОТАС 513 {63 7 Доступ в Интернет по выделенной лин 4 КО М п ы ЮТ Е Р Я 
А50$ СеРогсе ЕМ8600СТ СИБА МС 672 81 4 Зопр/восст всех кортриджей, выезд 5 
1024МВ СеГогсе СТХ285 Рой 23 РЫАЕ 856 105 7 Зопр/восст НР, Саппоп, батзипа, Хегох 5 ТА КО М ПЛ Е КТУЮ ч | 
'АЗИ$ Кодеоп ЕАН48ЗО/НТОР/ООКЗ 1195 144 4 Модернызаця ПК 3 викупом старих 6 
А$1$ СеРогсе ЕМ98О00СТ СИРА/НТОР 1245 150 4 > 
512МВ КодеОп НО4870 Азиз 1475 181 7 Код !Название фибмы 1 Стр близько 3000 наме ван 
'А505 Сегогсе ЕМЯВООСТХ+: СИБАТОР 1668 20 4 т ЕЕ 9 Комп'ютери, комплектуючь ноутбуки, МФУ, картриджи. 
'А55 Вобеоп ЕАН4870/НТОИ512МЬ 1768 213 4 ЕЕ В 
'АЗИ5 Вафеоп ЕАНАВ50/НТО/СЬ 1793 216 4 2 Чи 1 16 За складськими шнами 
$$ Сабогсе ЕМСТХ285 СИРА/НТОР 3760 453 4 я 
Мониторы 3 Аллегро Мюзик 2 Гарантя виробника 
а Е а с — 2 4__| Апекс _Компыьютер (044-4584539 4412435 + 15 Ремонт, модернзащя 
: И 5 1 Артсервис [044 2053743, 3601671 15 
А55 19" У\!192С+ Мйде ТЕТ 1320 159 4 
Загтзипа 19" ЗупсМаег 9328 ТЕТ 1320 159 4 6 1 ПрагмоТех [044-4575720,4530258 Е. 19 т.(044) 565-39-61 
Затвипо 20" ЗупсМозег 204 ММ ТЕТ 1345 162 4 1.4044) 565-42-77  Чеееонытеник) 
” 7_1 СИТ (044-5654277,5653961 | 15 “ 
Затзипо 19” ЗупсМозег 943М ТЕТ 1370 165 4 Вр е.$И-ца. сот 
А$15 20" \\!20251. Уве ТЕТ 1394 168 4 8 1 Эксим-Стандарт [044-5360094 5 р: —— ы 
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